BH1_Rlmmps650_beladbar  und  BH1_Samms709_beladbar

Wichtige Hinweise vorab:

1. Das Set enthält neben den obigen Waggons auch geänderte txt-Dateien der Roll​materialien BH1_Leo1_mB, BH1_Leo2 und Marder-1A3_BH1. Diese Ände​rungen werden beim Verladen notwendig, da der vUeberhang und hUeber​hang der txt-Dateien von Rollmaterial sich auf die Verladbarkeit auswirkt. Modelle, deren vUeberhang und hUeberhang in Summe größer als diese des zu beladenden Rollmaterials sind, können nicht auf diesem fest verladen werden.

2. Bei der Verladung auf dem BH1_Rlmmps650_beladbar muss die Mitte 2. zu 3. Laufrolle der KPz/SPz auf Höhe der Mitte des Waggons zum Stehen kommen.

3. Eine Doppelverladung auf BH1_Samms709_beladbar ist nicht möglich.

4. Beide Waggons sind ausschließlich zur Verladung der Straßenmodelle der KPz, SPz, BPz und SLT von BH1 konstruiert.

Anleitung zum Bau einer Verladerampe:

1. Verlegen Sie die Gleise der Verladerampe.

2. Setzen Sie einen der obigen Waggons an das Ende, an dem die Rampe postiert werden soll.

3. Setzen Sie im 2D-Bild nun 2 Straßen (empfohlen „unsichtbare Strasse“) an die dort angezeigten Straßen des Waggons (Bild1).
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4. Fügen Sie nunmehr eine Rampenimmobilie Ihrer Wahl so hinzu, dass deren Höhe der der Ladefläche des Waggons ( 122cm über SOK ) entspricht.

5. Bauen Sie nunmehr eine Straßengabelung, die beide Straßen miteinander verbindet (Bild 1 u. 2) entsprechen Ihrer Rampenimmobilie.
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6. Je nach Fahrtrichtung des RollMat können Sie nunmehr dieses ver-/entladen.

Viel Spaß!

Bernie (BH1)

Gleisende





2 Straßen





Zur Verdeutlichung wurde die „Landstrasse“ genommen








